
 
 

 

1. Dzień Myśli Braterskiej rozpoczyna się 18 lutego o godzinie 16.30 (dla drużyn 
harcerskich i gromad zuchowych) oraz o godzinie 18.00 (dla drużyn 
starszoharcerskich i wędrowniczych). 
2. Piony Z i H spotykają się pod Teatrem im. Bogusławskiego, gdzie rozpoczyna się 
gra terenowa. Piony HS i W spotykają się na przystani na Wale Piastowskim.  
3. Każdy patrol musi mieć pełnoletniego opiekuna.  
4. Opiekun zobowiązany jest do posiadania apteczki.  
5. Składka zadaniowa dla uczestników Z i H wynosi 3 zł, dla HS i W jest to 2zł i 
minimum 300g jedzenia/napoju na osobę. 
6. Zgłoszenia przyjmowane są na adres mailowy jakub.lis@zhp.net.pl, do dnia 
16.02.2017r.  
7 W zgłoszeniu należy podać pełną nazwę drużyny, imię i nazwisko każdego członka 
patrolu, dane opiekuna i patrolowego.  
8. Patrolowy zobowiązany jest do zebrania zgód na udział od rodziców 
niepełnoletnich uczestników do dnia imprezy.  
9. Organizatorzy zapewniają ciepły posiłek i napoje w miejscu zakończenia imprezy, 
nagrody oraz niezapomnianą zabawę!  
10. Podczas gry punktowy jest ostateczną instancją w sprawach zasad 
obowiązujących na punkcie.  
11. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo w kwestii ostatecznej interpretacji 
regulaminu.  
12. Zakończenie imprezy dla Z i H przewidziane jest na godzinę 19.00, natomiast 
piony HS i W zaproszone są na nocne śpiewogranie, zakończone w niedzielę (19.02) 
o godzinie 8.00. 
13. Każdy uczestnik patrolu Z i H musi posiadać: kubek, mundur, odzież odpowiednią 
do pogody, latarkę (minimum 2 na patrol). 
14. Każdy uczestnik z pionu HS i W musi posiadać: kubek, mundur, karimatę i 
śpiwór, mile widziane gitary, gry planszowe i elementy mogące posłużyć ogólnej 
integracji! 
 

 


